Règle du jeu des animaux zarbis

A l'aide d'un planisphère, il faut replacer les photos d'animaux zarbis, dans leur zone d'habitat, puis trouver en quoi ils sont zarbis (bizarre en verlan).

Il y a un axolotl, une fourmi panda, un moloch hérissé, un cerf huppé, un tardigrade, une pieuvre Dumbo, un crabe yéti, un crabe araignée géant du Japon, un loup à crinière et une hirondelle de mer (Glaucus Atlanticus)
