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Ordre d’'une manche :

1.Chaque équipe lance le dé
catastrophe et applique les effets.
Ajuster le seuil de victimes.

2.Chaque équipe pioche 2 cartes

3.Chaque équipe joue une ou plusieurs
cartes et a partir de la 2eme manche,
elle a la possibilité de jouer “ aide
internationale”.

4.Ajuster le seuil de solidarité.

5.Redistribuer les ressources, chaque
ressource étant regénéree a chaque
debut de manche.

Cartes solution adaptation :
colt 1 richesse/carte

cartes utilisées



Manches 1 2 3 4
Ordre d’une manche :

} Bonus ou | Bonusou | Bonusou | Bonus ou 1 Ch squipe | le dé
Ressources de départ donrecu | donrecu | donregu | donrecu -Lhaque equipe fance le de

EAU - Ajuster le seuil de victimes.

2.Chaque équipe pioche 2 cartes

o S S ] S e S S —— 3.Chaque équipe joue une ou plusieurs

cartes et a partir de la 2eme manche,

RICHESSE : elle a la possibilité de jouer “ aide
internationale”.

4.Ajuster le seuil de solidarité.

Solutions de protection mises c . c J c c 5.Redistribuer les ressources, chaque
en place (cocher) ) ) ) ) ressource étant regénérée a chaque
_Ia _Ia | _I, début de manche.
« Cyclone ) , ,
. T T T T Cartes solution adaptation :
« Inondation N
| co(t 1 richesse/carte
. Tr,emb ement de Terre S S S S
« Sécheresse —
N ) ) —
« Feu de forét = F F E
S  S—  S—
« Vague de chaleur p— p— p— p—
V V V V
 S—  —  S—

Catastrophes subies

« Cyclone (1 Richesse condamnée) e C e C e C e C
« Inondation (- 1 Eau) o | o | o | o |
« Tremblement de Terre o T e T e T e T
(1 Richesse condamnée) e S e S e S e S
« Sécheresse (-1 Eau) . E . E . E . E
o Feu de forét (-1 Eau) .V .V .V .V

Vague de chaleur (- 1 Eau)

Aide internationale (cocher)
don de carte(s) C
acceuil de réfugié.es climatiques A
don de ressource(s) richesse R
don de ressource(s) eau E

Slulels
m3 >0
0000
mI >0
m3 >0

00 a0d

cartes piochées cartes utilisées



Manches 1 2 3 4
Ordre d’une manche :

} Bonus ou | Bonusou | Bonusou | Bonus ou 1 Ch squipe | le dé
Ressources de départ donrecu | donrecu | donregu | donrecu -Lhaque equipe fance le de

EAU - Ajuster le seuil de victimes.

2.Chaque équipe pioche 2 cartes

o S S ] S e S S —— 3.Chaque équipe joue une ou plusieurs

cartes et a partir de la 2eme manche,

RICHESSE : elle a la possibilité de jouer “ aide
internationale”.

4.Ajuster le seuil de solidarité.

Solutions de protection mises c . c J c c 5.Redistribuer les ressources, chaque
en place (cocher) ) ) ) ) ressource étant regénérée a chaque
_Ia _Ia | _I, début de manche.
« Cyclone ) , ,
. T T T T Cartes solution adaptation :
« Inondation N
| co(t 1 richesse/carte
. Tr,emb ement de Terre S S S S
« Sécheresse —
N ) ) —
« Feu de forét = F F E
S  S—  S—
« Vague de chaleur p— p— p— p—
V V V V
 S—  —  S—

Catastrophes subies

« Cyclone (1 Richesse condamnée) e C e C e C e C
« Inondation (- 1 Eau) o | o | o | o |
« Tremblement de Terre o T e T e T e T
(1 Richesse condamnée) e S e S e S e S
« Sécheresse (-1 Eau) . E . E . E . E
o Feu de forét (-1 Eau) .V .V .V .V

Vague de chaleur (- 1 Eau)

Aide internationale (cocher)
don de carte(s) C
acceuil de réfugié.es climatiques A
don de ressource(s) richesse R
don de ressource(s) eau E

Slulels
m3 >0
0000
mI >0
m3 >0

00 a0d

cartes piochées cartes utilisées



Manches 1 2 3 4
Ordre d’une manche :

} Bonus ou | Bonusou | Bonusou | Bonus ou 1 Ch squipe | le dé
Ressources de départ donrecu | donrecu | donregu | donrecu -Lhaque equipe fance le de

EAU - Ajuster le seuil de victimes.

2.Chaque équipe pioche 2 cartes

o S S ] S e S S —— 3.Chaque équipe joue une ou plusieurs

cartes et a partir de la 2eme manche,

RICHESSE : elle a la possibilité de jouer “ aide
internationale”.

4.Ajuster le seuil de solidarité.

i i i C C C C .
Solutions de protection mises - 5.Redistribuer les ressources, chaque
5 en place (cocher) ’T‘ T ’T ’T ressource étant regénérée a chaque
— — — début de manche.
« Cyclone ) , ,
. T T T T Cartes solution adaptation :
« Inondation

co(t 1 richesse/carte

. Tr,emblement de Terre S S S S
e Sécheresse —
N — ) —
« Feu de forét = F F E
\ s’ \ s’ \
« Vague de chaleur p— p— p— p—
V V V V
\ s’ \ s’ \ s’

Catastrophes subies

« Cyclone (1 Richesse condamnée) e C e C e C e C
« Inondation (- 1 Eau) o | o | o | o |
« Tremblement de Terre o T e T e T e T
(1 Richesse condamnée) e S e S e S e S
« Sécheresse (-1 Eau) . E . E . E . E
o Feu de forét (-1 Eau) .V .V .V .V

Vague de chaleur (- 1 Eau)

Aide internationale (cocher)
don de carte(s) C
acceuil de réfugié.es climatiques A
don de ressource(s) richesse R
don de ressource(s) eau E

Slulels
m3 >0
0000
mI >0
m3 >0

00 a0d

cartes piochées cartes utilisées



Amérique

cartes piochées

Manches 1 2 3 4
; Bonusou | Bonusou | Bonusou | Bonus ou
Ressources de départ donregu | donregu | donregu | donregu
EAU :
RICHESSE :
Solutions de protection mises C L C C C
en place (cocher) — ) R R
- - ' -
« Cyclone )
. T T T T
« Inondation
o Tremblement de Terre S s S S
« Sécheresse
N S ) S
« Feu de forét = F F E
S  S—  S—
« Vague de chaleur p— p— p— p—
V V V V
 S—  —  S—
Catastrophes subies
« Cyclone (1 Richesse condamnée) « C « C « C -« C
« Inondation (- 1 Eau) o | o | o | o |
o Tremblement de Terre e T e T e T e T
(1 Richesse condamnée) e S e S e S e S
« Secheresse (-1Eau) e F e F e F e E
o Feude forét (- 1Eau) .V .V .V .V
« Vague de chaleur (-1 Eau)
Aide internationale (cocher)
. don de carte(s) C Oc|l Ocl] Oc
« acceuil de réfugié.es climatiques A Al (A () A
« don de ressource(s) richesse R (] R O R O R
« don de ressource(s) eau E O E al: 0O E

Ordre d’'une manche :

1.Chaque équipe lance le dé
catastrophe et applique les effets.
Ajuster le seuil de victimes.

2.Chaque équipe pioche 2 cartes

3.Chaque équipe joue une ou plusieurs
cartes et a partir de la 2eme manche,
elle a la possibilité de jouer “ aide
internationale”.

4.Ajuster le seuil de solidarité.

5.Redistribuer les ressources, chaque
ressource étant regénéree a chaque
debut de manche.

Cartes solution adaptation :
co(t 1 richesse/carte

cartes utilisées



Manches 1 2 3 4
Ordre d’une manche :

} Bonus ou | Bonusou | Bonusou | Bonus ou 1 Ch squipe lance le dé
Ressources de départ donrecu | donrecu | donregu | donrecu -Lhaque equipe fance le de

EAU - Ajuster le seuil de victimes.

2.Chaque équipe pioche 2 cartes

o S S ] S e S S —— 3.Chaque équipe joue une ou plusieurs

cartes et a partir de la 2eme manche,

RICHESSE : elle a la possibilité de jouer “ aide
internationale”.

4.Ajuster le seuil de solidarité.

Solutions de protection mises c . c J c c 5.Redistribuer les ressources, chaque
en place (cocher) ) ) ) ) ressource étant regénérée a chaque
_Ia _Ia ! _|, debut de manche.
« Cyclone ) , ,
. T T T T Cartes solution adaptation :
« Inondation

co(t 1 richesse/carte

. Tr,emblement de Terre S s S S
« Sécheresse
N S ) S
« Feu de forét = F F E
S  S—  S—
« Vague de chaleur p— p— p— p—
V V V V
 S—  —  S—
Catastrophes subies
« Cyclone (1 Richesse condamnée) « C « C « C -« C
« Inondation (- 1 Eau) o | o | o | o |
o Tremblement de Terre e T e T e T e T
(1 Richesse condamnée) e S e S e S e S
« Secheresse (-1Eau) e F e F e F e E
o Feude forét (- 1Eau) .V .V .V .V
« Vague de chaleur (-1 Eau)
Aide internationale (cocher)
. don de carte(s) C Oc|l Ocl] Oc
« acceuil de réfugié.es climatiques A Al (A (] A
« don de ressource(s) richesse R (] R O R O R
« don de ressource(s) eau E O E al: 0O E

cartes piochées cartes utilisées



Manches 1 2 3 4
Ordre d’une manche :

} Bonus ou | Bonusou | Bonusou | Bonus ou 1 Ch squipe | le dé
Ressources de départ donrecu | donrecu | donregu | donrecu -Lhaque equipe fance le de

EAU - Ajuster le seuil de victimes.

2.Chaque équipe pioche 2 cartes

o S S ] S e S S —— 3.Chaque équipe joue une ou plusieurs

cartes et a partir de la 2eme manche,

RICHESSE : elle a la possibilité de jouer “ aide
internationale”.

4.Ajuster le seuil de solidarité.

Solutions de protection mises c . c J c c 5.Redistribuer les ressources, chaque
en place (cocher) ) ) ) ) ressource étant regénérée a chaque
_Ia _Ia | _I, début de manche.
« Cyclone ) , ,
. T T T T Cartes solution adaptation :
« Inondation N
| co(t 1 richesse/carte
. Tr,emb ement de Terre S S S S
« Sécheresse —
N ) ) —
« Feu de forét = F F E
S  S—  S—
« Vague de chaleur p— p— p— p—
V V V V
 S—  —  S—

Catastrophes subies

« Cyclone (1 Richesse condamnée) e C e C e C e C
« Inondation (- 1 Eau) o | o | o | o |
« Tremblement de Terre o T e T e T e T
(1 Richesse condamnée) e S e S e S e S
« Sécheresse (-1 Eau) . E . E . E . E
o Feu de forét (-1 Eau) .V .V .V .V

Vague de chaleur (- 1 Eau)

Aide internationale (cocher)
don de carte(s) C
acceuil de réfugié.es climatiques A
don de ressource(s) richesse R
don de ressource(s) eau E

Slulels
m3 >0
0000
mI >0
m3 >0

00 a0d

cartes piochées cartes utilisées



